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REGLAMENTO OFICIAL PARA MINISUMO 2025

GENERALIDADES.

PROPOSITO
El torneo de mini sumo busca desarrollar habilidades técnicas y creativas mediante el disefo,

construccion y programacion de robots auténomos, aplicando principios de ingenieria,
electronica y programacion. Promueve competencias practicas como disefio mecanico,
integracion de sistemas y resolucion de problemas, ademas de fomentar el trabajo en equipo
y la interaccion entre estudiantes, profesionales y aficionados. También destaca valores como
respeto, honestidad, esfuerzo y resiliencia, premiando la excelencia técnica, creatividad y

espiritu innovador en un entorno colaborativo y competitivo.

PUBLICO OBJETIVO

El torneo de mini sumo es inclusivo, dirigido a estudiantes de nivel basico, medio superior y
superior, asi como a asociaciones Yy clubes tecnoldgicos. Ofrece categorias para diferentes
niveles de habilidad, motivando tanto a principiantes como a expertos. Busca fomentar el
desarrollo personal y profesional en un entorno accesible, amigable y competitivo,

promoviendo la participacion de diversas comunidades.

REQUISITOS
Para garantizar la organizacién, el cumplimiento de las reglas y la igualdad de condiciones,

todos los participantes deberan cumplir con los siguientes requisitos:

1. Registro de inscripcién
Completar el formulario de inscripcion en las fechas establecidas por el comité organizador.
Proveer informacion precisa, incluyendo nombres de los integrantes del equipo (maximo 3

personas), institucion de origen (si aplica) y nombre de los prototipos.



2. Revision previa al torneo

Los prototipos deberan ser sometidos a una inspeccion técnica el dia del evento para garantizar

que cumplen con las reglas establecidas (dimensiones, peso y restricciones técnicas).

Los participantes deben presentarse con su prototipo en las condiciones adecuadas para la

competencia; no se permitiran modificaciones después de la revision inicial.

3. Compromiso con el reglamento

Todos los participantes deben comprometerse a respetar las reglas del torneo, asi como a

acatar las decisiones de los jueces y el comité organizador.

Se requiere un comportamiento ético, respetuoso y profesional durante todas las etapas del

evento.
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En la tabla anterior, observamos que los combates estaran agrupados por cuatro equipos.

Entre ellos se determinara al ganador conforme se desarrollen las peleas. El equipo vencedor



se enfrentara posteriormente al otro equipo ganador. El segundo lugar avanzara directamente,
y para identificar al tercer lugar, los dos equipos que hayan perdido en la primera ronda se

enfrentaran, determinando asi las posiciones de tercer y cuarto lugar.

PROTOTIPO Y AREA DE COMPETENCIA.

Esta tabla resume los requisitos relacionados con las dimensiones y peso que deben
cumplir los prototipos de los participantes para asegurar la equidad en la competencia.

Altura maxima llimitada Los prototipos pueden tener componentes
verticales estratégicos, como antenas o
sensores.

Dimensiones Maximo 10,em x 10 Los prototipes deben caber dentro de un cubo

de base cm + de estas dimensiones ‘al inicio ‘del combate.
(Tolerancia de 1 Componentes 'moviles = pueden extenderse
cm) durante la competencia.

Peso maximo 500 gramos Este limite incluye todas las partes de los

prototipos, como baterias, accesorios Yy
elementos decorativos.

RESTRICCIONES DEL PROTOTIPO

1. Prohibido el uso de dispositivos para aumentar la fuerza hacia abajo, tal como bombas
de vacio, imanes y cualquier tipo de pegamento.

2. El prototipo no debera contar con elementos de sujecion, digase, adhesivos, ventosas,
succion o similares. Las llantas de los prototipos no podran tener ningun tipo de pasta,
grasa, liquido, que mejore su adherencia.

3. Dispositivos de interferencia, tales como los LED IR destinados para saturar los
sensores IR oponentes, no estan permitidos.

4. Queda prohibido piezas que podrian romper o dafiar el Dohyo, el prototipo o
contrincante.

5. Empujones y golpes entre los prototipos propios del combate, no se consideran dafnos
intencionales.



Area de competencia

Diametro 77cm 2.5cm

1. Dohyo: La superficie de la competencia, generalmente un circulo (a veces llamado "ring
o "dojo") de color blanco, con un diametro de 77 cm. El borde del circulo esta marcado
por una linea negra de 2.5 cm de grosor.

2. Zona de seguridad: El area alrededor del dohyo debe estar despejada para asegurar
que los robots no sufran dafios ni pongan en riesgo a los

visible alrededE del rlng?e‘ndlca el limite
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Un combate consistira en 3 rondas, de 3 minutos cada una de el

El ganador de cada ronda sera acreedor a un punto.
El equipo que gane dos rondas ganara el combate.

En caso de empate, se realizara una ronda adicional.

En caso de no existir ganador en el desempate en la ronda adicional, los jueces evaluaran
esempenfo de los prototipos durante las rondas, y determinaran el ganador del combate.

ao AW N S



INICIO, PARO, REANUDACION Y FIN DEL COMBATE.

o

INICIO:

El juez comenzara cada ronda indicando a los competidores que realicen la activacion de
sus prototipos manualmente.

La especificacion de posicién inicial de prototipos para las diferentes rondas del combate

son las siguientes:
La ronda solo se puede detener o reanudar cuando el juez lo indique.

Segundo round: de
lado.

PARO Y REANUDACION:

. Las rondas se detendran y se reiniciaran en las siguientes condiciones:

Si los prototipos estan enredados, enganchados, trabados entre si o girando, sin ningun
progreso perceptible durante 10 segundos

Cuando ambos prototipos se paran exactamente al mismo tiempo y permanecen
detenidos durante 10 segundos sin tocarse entre si.

”

Si un prototipo detiene su movimiento durante 10 segundos, se declara como “averiado
en este caso, el oponente recibira un punto, siempre y cuando siga moviéndose. Al
prototipo averiado se le otorgaran 180 segundos para su revisidén y en su caso reparacion,
antes de iniciar la siguiente ronda si esta aplica.

Si ambos prototipos tocan la parte exterior del Dohyo al mismo tiempo y no se puede
determinar quién lo toco primero.

FINAL DE COMBATE.

El combate termina cuando el juez lo indique. Solo en este momento los dos equipos
podran recuperar sus prototipos del Dohyo, de lo contrario, se le otorgara un punto al
equipo oponente.



En caso de prototipo averiado durante alguna ronda y que este no regrese al Dohyo en el
tiempo estipulado, sera descalificado y se dara por terminado el combate, siendo
declarado perdedor de este.

VIOLACIONES.

Modificaciones a los prototipos después del registro, revisidbn y aceptacion de las
especificaciones.

Insultos o acciones que comprometan la integridad de los participantes y/o prototipos,
jueces o publico en general.

Acciones que atenten contra la integridad de la organizacion, asi como la de los
participantes.

Activacion de los prototipos antes de la indicacion del juez.

Se declarara violacion menor cuando un participante no asignado intervenga durante el
combate.

También se declarara violacion menor, cuando un participante demande detener el
combate sin razones apropiadas.

SANCIONES.

Los participantes que no cumplan con las normas estipuladas en el presente reglamento
especifico, descritas en las secciones “‘COMPETIDORES” del reglamento general del
torneo, perdera el combate. * En caso de acumular mas de dos violaciones menores, se
le sancionara con un punto al equipo infractor

Descallificacién por materiales peligrosos: Si un robot utiliza dispositivos inflamables,
liquidos, solidos, gases o laseres que puedan dafiar a otros robots o al area de combate,
sera descalificado.



